


Officials

A Tafelofficials

A Ploegafgevaardigden

A Junior officials: U8

A Youthofficials: U10 + U12

A Youthofficials PLUS: ook U14
A Official: U14 en ouder
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One team

A Scorer

A Timekeeper

Am n Kk hamdler(shotklok)

AwWSTFSNBESAa ox mn 2FFNI b . [ [ AO
A Afgevaardigde (18 jaar, clubgebonden)

U Samenwerking en communicatie
U Niet supporteren als official
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Het speelveld
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Het speelveld

A U8: 1/2¢ basketbalterrein
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Groen: Bezoekende ploeg — Ring & Bank / Blauw: Thuisploeg — Ring & Bank / Rood: Wedstrijdtafel
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Het speelveld

A U10: %de basketbalterrein. (Afstand van ring tot ring {48 Bneter)

I Bij een basketbalterrein (max. 28 x 15 meter, min. 26 x 14 meter) staan de
doelen op devrijworplijn. De zijlijnen zijn de zijliinen van het reguliere
basketbal terrein. De eindlijn is dejworplijn en het verlengde er van. Dit
kan men aangeven met potjes, spotspadpiertape

I BIj het gebruik van een volleybal terrein (18 x 9 meter) staan de doelen
achter de eindlijnen van het volleybal terrein en worden de zijlijnen van het
basketbalterrein gerespecteerd.

A U12: De wedstrijden worden gespeeld op een gehomologeerd
volledig basketbalterrein (max. 28 x 15 meter, min. 26 x 14 meter).
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Het speelveld

A Hoogte ringen:
I U8 tem Ul2: 2,60m
I Ul4 en ouder: 3,05m

A Bal:
i U8: 4
I Ul0tem Ul14:5
I Dames (vanaf U16): 6
I Heren (vanaf Ul16): 7
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Spelersbankgebied
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Coach en assistant-coach

A Er mag steeds maar 1 persoon rechtstaan: coaciséitant
coach, nooit samen.

A De coach moet in het spelersbankgebied blijven.

A De coach mag de tafel enkel benaderen als het spel stilligt en
de scheidsrechter zijn/haar aanduidingen heeft beéindigd.

A Inbreuk op deze regels kan aanleiding zijn voor een technisch
fout voor de coach (altijd eerst waarschuwen!).

A Bij U8 mag de coach mee op het terrein, bij U10 ook flexibel
toe te passen in de geest van het spel.
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Uitrusting wedstrijdtafel

A Wedstrijdklok

A Stopwatch (time2 dzii Sy LJ- dzl SQa&auv

AMODKHNDELF LI NI FG 2F OKNRY2IZ gA00S Of |
A Bordjes voor spelersfouten 8)

A Bordjes voor ploegfouten (rood)

A Indicator voor wisselend balbezit (pijl)

A Scorebord

A PC of laptop (DWFvoor alle reeksen/leeftijden vanaf seizoen-20)

A Papieren wedstrijdformulier en 2 pennen in verschillende kleur (rood en
zwart/blauw) voor het geval het DWF niet werkt

A Fluitje/signaal
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Administratieve voorbereiding wedstrijd
Wedstrijdblad/Digitaal wedstrijdformulier (DWF) voorbereiden.

Dit moet 20 minuten voor aanvang van de wedstrijd klaar zijn!

A52 CY (GKdzAaL)X 2S3 230 Ay |f3ISY!
worden opgehaald.

A Voor de start van de wedstrijd worden de effectief aantredende spele

en de coach en ploegverantwoordelijke aangeduid door de tafeloffici:
(dit kan ook op voorhand worden gedaan, DWF beschikbaar enkele dagen voor de

wedstrijd).
A Ook de officials dienen toegevoegd te worden.
A Meer info:https://www.basketbal.vlaanderen/digitaalwedstrijdformulier
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https://www.basketbal.vlaanderen/digitaalwedstrijdformulier

Digitaal WedstrijdFormulier

A Indien eenwedstrijd niet kan doorgaaom welke reden dan
ook en de scheidsrechter is reeds ter plaatse, dient het digitale
wedstrijdformulier niet opgestart te worden. De scheidsrechter
moet wel zijn vergoeding invoeren + escheidsrechtersverslag
opsturen naabondscoordinator@basketbal.vlaanderéov.
slechts 2 spelers aanwezig bij start wedstrif@)wsbrief februari 2020)
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(Digitaal) WedstrijdFormulier

A Een speler moetoor aanvangan de wedstrijd op het wedstrijdblad
staan om speelgerechtigd te zijn;

A Alle spelers vanaf U16 moeten hun identiteitskaart kunnen voorlegg
ongeacht hun leeftijd

I Wanneer het ID van de speler is opgeladen op BVL verschijnt zijn/haar foto
DWF- dit volstaat.

A Een speler zonder medisch attest geeft aanleiding tot boetes en zelf
forfaitscore. Wanneer het medisch attest is opgeladen staat er op he
DWEF een groen vinkje.
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Controle door de scheidsrechter van identiteit, licenties en
medische attesten

DWF:

|dentiteitscontrole(vanafU16) laat de spelersdangsde tafel passerenen naamen
nummerzeggenDegenewiensID nogniet isopgeladenlegt zijn/ haaridentiteitskaart
voor. JecontroleertID ennummet

Ook deidentiteit controlerenvan de coachploegafgevaardigden tafelofficials

Controleernij de spelerseveneensof er eenpapierenmedischattest aanwezigs
wanneerdit niet isopgeladen

De chief of crewgerstescheidsrechternoteert bij opmerkingenwanneereenvan de
documentenontbreekt
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(Digitaal) WedstrijdFormulier

A Uiterlijk 10 minuten voor aanvang wedstrijd:
- Aanduiding starters en kapitein (CAP)

- De coach moet nakijken (spelers correct, aanvoerder (CAP), rugnummers) en
akkoord geven op het DWF.

Hierna kan er niets meer gewijzigd worden aan de deelnemers!
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Speelvormen

A US8: 3tg3, 1x(3tg3), 2x(3tg3)
A Elke ploeg is VERPLICHT te verdedigen imaefto-man verdediging

A Eenzone verdediging is NIET toegestadndien een ploeg zone speelt, mag dit bestraft worden
met eentechnische fout voor de coach

A Na een score is het verplicht om de bal te laten ingeven en terug te keren in verdediging.

A U10: 4tg4
A Elke ploeg is VERPLICHT te verdedigen imaesio-man verdediging
A Na een score is de verdediging VERPLICHT om terug te keren op de eigen verdedigende helft.

A Eenzone verdediging is NIET toegestadndien een ploeg zone speelt, mag dit bestraft worden
met eentechnische fout voor de coach

A Vanaf U12: 5tg5
A Elke ploeg is VERPLICHT te verdedigen imaerio-man verdediging
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A U12

I Indien er full court verdedigd wordt, moeten de spelers duidelgh man
georiénteerde positiannemen, de verdedigers mogen niet een bepaalde plaats op |
terrein innemen (zon@ress;.

I Wanneer een teanmeer dan 20 puntervoor staat wordt het teanverplicht om terug
te keren naar de driepuntlijnVan zodra de bal over de middellijn is mogen de
verdedigers buiten de driepuntlijin komen. Indien een team blijft¢olirt opnemen en
meer dan 20 punten voor staat , zal een technische fout worden gegeven aan de ct
Indien een coach uitgesloten wordt door 2 technische fouten omwille van
bovenstaande maatregel zal de club een boete krijgen.

I Eenzone verdediging is NIET toegestadndien een ploeg zone speelt, mag dit
bestraft worden met een technische fout voor de coach. Indien een coach uitgeslot
wordt door 2 technische fouten omwille van bovenstaande maatregel zal de club ee
boete krijgen.

I Aanval:Screening en hanoffs zijn NIET toegestaarindien dit toch gedaan wordt,
Krijgt de coach eerst een waarschuwing en de spelers worden hier ook aangesprok
Na de waarschuwing krijgt de coach een technische fout bij het opnieuw uitvoeren
screengdoor de spelers.
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Speeltijd

A U8
I Competitie:doorlopende klok

Eerste helft Tweede helft Afsluiter
Periode 1 Rust Periode 2 Rust Periode 3 Rust Periode 4 Vrijworpen
Q1 | Rust | Q2 Q3 | Rust | Q4 Q5 | Rust | Q6 Q7 | Rust | Q8
&' 1 6' 2' 6’ 1 6 | 10" | & 1 6’ 2' 6' L &'

I Peanutstornooiendoorlopende klok

Elke wedstrijd duurt 8 minuten, tussen de wedstrijdjes is er 4 minuten om van
terrein te wisselen
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Speeltijd

A U10(chronostop)
Eerste helft Tweede helft
Quarter 1 Rust Quarter 2 Rust Quarter 3 Rust Quarter 4
Pl | Rust | P2 P3 | Rust | P4 Q5 | Rust | Q6 Q7 | Rust | Q8
5’ 1’ 5’ 2’ 5’ 1’ 5’ 10’ 5’ 1’ 5’ 2’ 5’ 1’ 5’

A Vanaf U12chronostop)

Eerste helft Tweede helft
Quarter 1 rust Quarter 2 Rust Quarter 3 rust Quarter 4
10 2' 10° 10’ 10° 2' 10
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Begin van de wedstrijd

A Taak van de tafelofficials:

I De tafel controleert wie er als starter op het veld staat en checkt of dit overeenkomt met wat op |
DWF staat

I Staat er een ander nummer op het veld of andere vergissing > melden aan de ref! > Corrigeer >
juiste speler komt op het veld (dus niet het andere nummer aanduiden!)

I Een speler die niet op het DWF staat mag niet spelen (kan je vragen om in de tribune te gaan zi

I Spelers met foute truitje > ook te corrigeren (zelfs na aanvang, zolang hun naam op het blad sta
(truitjes wisselen)

I Vervanging voor aanvang van de wedstrijd van gekwetste spé&genstander mag evenveel
spelers vervangen
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Plaats van de [N

A De chief of crewvachtbuiten de middencirkelop eenOK van de trail diaan
de tafel staaf,

A alsde starters door deafel zijn gecontroleerden alle apparatuurklaarstaat
geeftde tafel eenOKaande trail,dezedoet tekennaarzijn collega

A Na het OK van deollegafluit de chief of crew (warning call) etaptde
middencirkelin >fluitje uit de mond!;

A Opworptussende twee springers;

A Gaatde bal niet rechtomhoogdanfluit de trailaf en wordt eennieuwe
sprongbalgedaan(werd de bal reedsgetikt danzalde wedstrijdklokal
gelopenhebbenen wordt niet geresey;

A Ookovertredingof fout bij de sprongbalwordt door dezeref gefloten

A De trailzalmet eenarmbewegingle tijd inzettenen loopt vervolgensaarde
eindlijnvanzodrade richtingvan hetspelduidelijkis.
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