


ÅTafelofficials

ÅPloegafgevaardigden

ÅJunior officials: U8

ÅYouthofficials: U10 + U12

ÅYouthofficials PLUS: ook U14

ÅOfficial: U14 en ouder



ÅScorer 
ÅTimekeeper
Åмпκнпέ handler(shotklok)
ÅwŜŦŜǊŜŜǎ όҗ мп ƧŀŀǊ Ҍ .±[ [ƛŎŜƴǘƛŜύ
ÅAfgevaardigde (18 jaar, clubgebonden)

üSamenwerking en communicatie
üNiet supporteren als official





ÅU8: 1/2de basketbalterrein



ÅU10:  ¾de basketbalterrein. (Afstand van ring tot ring is 15-18 meter)

ïBij een basketbalterrein (max. 28 x 15 meter, min. 26 x 14 meter) staan de 
doelen op de vrijworplijn. De zijlijnen zijn de zijlijnen van het reguliere 
basketbal terrein. De eindlijn is de vrijworplijn en het verlengde er van. Dit 
kan men aangeven met potjes, spots of papiertape. 

ïBij het gebruik van een volleybal terrein (18 x 9 meter) staan de doelen 
achter de eindlijnen van het volleybal terrein en worden de zijlijnen van het 
basketbalterrein gerespecteerd. 

ÅU12: De wedstrijden worden gespeeld op een gehomologeerd 
volledig basketbalterrein (max. 28 x 15 meter, min. 26 x 14 meter). 



ÅHoogte ringen:

ïU8 tem U12: 2,60m

ïU14 en ouder: 3,05m

ÅBal:

ïU8: 4

ïU10 tem U14: 5

ïDames (vanaf U16): 6

ïHeren (vanaf U16): 7 



16 zitplaatsen



ÅEr mag steeds maar 1 persoon rechtstaan: coach óf assistant-
coach, nooit samen.

ÅDe coach moet in het spelersbankgebied blijven.

ÅDe coach mag de tafel enkel benaderen als het spel stilligt en 
de scheidsrechter zijn/haar aanduidingen heeft beëindigd.

ÅInbreuk op deze regels kan aanleiding zijn voor een technische 
fout voor de coach (altijd eerst waarschuwen!).

ÅBij U8 mag de coach mee op het terrein, bij U10 ook flexibel 
toe te passen in de geest van het spel.



ÅWedstrijdklok 
ÅStopwatch (time-ƻǳǘ Ŝƴ ǇŀǳȊŜΩǎύ
ÅмпκнпέŀǇǇŀǊŀŀǘ ƻŦ ŎƘǊƻƴƻΣ ǿƛǘǘŜ ǾƭŀƎƧŜǎ Ŝƴ ŜƛƎŜƴ ǎƛƎƴŀŀƭ όǾŀƴŀŦ ¦мпύ
ÅBordjes voor spelersfouten (1-5)
ÅBordjes voor ploegfouten (rood)
ÅIndicator voor wisselend balbezit (pijl)
ÅScorebord
ÅPC of laptop (DWF - voor alle reeksen/leeftijden vanaf seizoen 20-21)
ÅPapieren wedstrijdformulier en 2 pennen in verschillende kleur (rood en 

zwart/blauw) voor het geval het DWF niet werkt
ÅFluitje/signaal



Wedstrijdblad/Digitaal wedstrijdformulier (DWF) voorbereiden. 

Dit moet 20 minuten voor aanvang van de wedstrijd klaar zijn!
Å5²CΥ ǘƘǳƛǎǇƭƻŜƎ ƭƻƎǘ ƛƴΣ ŀƭƎŜƳŜƴŜ ƎŜƎŜǾŜƴǎ όǎǇŜƭŜǊǎƭƛƧǎǘΣ ŎƻŀŎƘŜǎΣ Χύ 

worden opgehaald.
ÅVoor de start van de wedstrijd worden de effectief aantredende spelers 

en de coach en ploegverantwoordelijke aangeduid door de tafelofficial 
(dit kan ook op voorhand worden gedaan, DWF beschikbaar enkele dagen voor de 
wedstrijd). 
ÅOok de officials dienen toegevoegd te worden.
ÅMeer info:https://www.basketbal.vlaanderen/digitaalwedstrijdformulier

https://www.basketbal.vlaanderen/digitaalwedstrijdformulier


ÅIndien een wedstrijd niet kan doorgaan om welke reden dan 
ook en de scheidsrechter is reeds ter plaatse, dient het digitale 
wedstrijdformulier niet opgestart te worden. De scheidsrechter 
moet wel zijn vergoeding invoeren + een scheidsrechtersverslag
opsturen naar bondscoordinator@basketbal.vlaanderen (bv. 
slechts 2 spelers aanwezig bij start wedstrijd). (nieuwsbrief februari 2020)

mailto:bondscoordinator@basketbal.vlaanderen


ÅEen speler moet voor aanvang van de wedstrijd op het wedstrijdblad 
staan om speelgerechtigd te zijn;

ÅAlle spelers vanaf U16 moeten hun identiteitskaart kunnen voorleggen 
ongeacht hun leeftijd

ïWanneer het ID van de speler is opgeladen op BVL verschijnt zijn/haar foto op het 
DWF - dit volstaat.

ÅEen speler zonder medisch attest geeft aanleiding tot boetes en zelfs 
forfaitscore. Wanneer het medisch attest is opgeladen staat er op het 
DWF een groen vinkje.



DWF:

Identiteitscontrole(vanafU16): laatde spelerslangsde tafel passeren, ennaam en
nummerzeggen. DegenewiensID nogniet is opgeladen, legt zijn/haaridentiteitskaart
voor. Je controleertID en nummer.

Ook de identiteit controlerenvan de coach, ploegafgevaardigdeen tafelofficials.

Controleerbij de spelerseveneensof er eenpapierenmedischattest aanwezigis 
wanneerdit niet is opgeladen.

De chief of crew (eerstescheidsrechter) noteert bij opmerkingenwanneereenvan de 
documentenontbreekt.



ÅUiterlijk 10 minuten voor aanvang wedstrijd:

- Aanduiding starters en kapitein (CAP)

- De coach moet nakijken (spelers correct, aanvoerder (CAP), rugnummers) en 
akkoord geven op het DWF. 

Hierna kan er niets meer gewijzigd worden aan de deelnemers!



Å U8:  3tg3, 1x(3tg3), 2x(3tg3)
Å Elke ploeg is VERPLICHT te verdedigen in een man-to-man verdediging.
Å Een zone verdediging is NIET toegestaan. Indien een ploeg zone speelt, mag dit bestraft worden 

met een technische fout voor de coach. 
Å Na een score is het verplicht om de bal te laten ingeven en terug te keren in verdediging. 

Å U10: 4tg4
Å Elke ploeg is VERPLICHT te verdedigen in een man-to-man verdediging. 
Å Na een score is de verdediging VERPLICHT om terug te keren op de eigen verdedigende helft. 
Å Een zone verdediging is NIET toegestaan. Indien een ploeg zone speelt, mag dit bestraft worden 

met een technische fout voor de coach. 

Å Vanaf U12: 5tg5
Å Elke ploeg is VERPLICHT te verdedigen in een man-to-man verdediging. 



ÅU12
ïIndien er full court verdedigd wordt, moeten de spelers duidelijk een man-

georiënteerde positieinnemen, de verdedigers mogen niet een bepaalde plaats op het 
terrein innemen (zone press). 
ïWanneer een team meer dan 20 punten voor staat wordt het team verplicht om terug 

te keren naar de driepuntlijn. Van zodra de bal over de middellijn is mogen de 
verdedigers buiten de driepuntlijn komen. Indien een team blijft full-court opnemen en 
meer dan 20 punten voor staat , zal een technische fout worden gegeven aan de coach. 
Indien een coach uitgesloten wordt door 2 technische fouten omwille van 
bovenstaande maatregel zal de club een boete krijgen. 
ïEen zone verdediging is NIET toegestaan. Indien een ploeg zone speelt, mag dit 

bestraft worden met een technische fout voor de coach. Indien een coach uitgesloten 
wordt door 2 technische fouten omwille van bovenstaande maatregel zal de club een 
boete krijgen.
ïAanval: Screening en hand-offs zijn NIET toegestaan. Indien dit toch gedaan wordt, 

krijgt de coach eerst een waarschuwing en de spelers worden hier ook aangesproken. 
Na de waarschuwing krijgt de coach een technische fout bij het opnieuw uitvoeren van 
screensdoor de spelers.  



ÅU8

ïCompetitie: doorlopende klok

ïPeanutstornooien: doorlopende klok

Elke wedstrijd duurt 8 minuten, tussen de wedstrijdjes is er 4 minuten om van 
terrein te wisselen



ÅU10 (chronostop)

ÅVanaf U12 (chronostop): 



ÅTaak van de tafelofficials:
ïDe tafel controleert wie er als starter op het veld staat en checkt of dit overeenkomt met wat op het 

DWF staat

ïStaat er een ander nummer op het veld of andere vergissing > melden aan de ref! > Corrigeer > 
juiste speler komt op het veld (dus niet het andere nummer aanduiden!)

ïEen speler die niet op het DWF staat mag niet spelen (kan je vragen om in de tribune te gaan zitten)

ïSpelers met foute truitje > ook te corrigeren (zelfs na aanvang, zolang hun naam op het blad staat 
(truitjes wisselen)

ïVervanging voor aanvang van de wedstrijd van gekwetste speler ςtegenstander mag evenveel 
spelers vervangen



ÅDe chief of crew wachtbuitende middencirkelop eenOK van de trail die aan
de tafel staat;

Åalsde starters door de tafel zijngecontroleerden alleapparatuurklaarstaat
geeftde tafel eenOK aande trail, dezedoet tekennaarzijncollega;

ÅNa het OK van de collegafluit de chief of crew (warning call) en staptde 
middencirkelin > fluitje uit de mond!;

ÅOpworptussende twee springers;
ÅGaatde balniet rechtomhoogdan fluit de trail af en wordt eennieuwe

sprongbalgedaan(werd de bal reeds getikt dan zalde wedstrijdklokal 
gelopenhebbenen wordt niet gereset);

ÅOok overtredingof fout bij de sprongbalwordt door dezeref gefloten;
ÅDe trail zalmet eenarmbewegingde tijd inzettenen loopt vervolgensnaarde 

eindlijnvan zodrade richtingvan het spelduidelijkis.


